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Der Circle Surround 5-2-5™ Panner/Controller ist unsere Antwort auf all die Wünsche und Anregungen der zahlreichen CS - User für ein Optimum an Handling mit dem CS - Encoder. Aber auch als ~Stand Alone“ - Panner/Controller, Audio Signal, Joystick kann dieses Gerät nun zum Einsatz kommen.

Dieses Produkt unterstützt folgende Anwendungen:

Jeder der vier Joysticks hat seinen eigenen Input anliegend auf einem gemeinsamen D​Sub Verbinder, und jeder der Joysticks hat L-C-R-RS-LS- Outputs. Alle zwanzig Outputs liegen auf D- Sub Verbindern an. Die individuellen L-C-R-RS-LS - Joystick - Outputs liegen intern zusammengefaßt zusätzlich auch noch auf einem weiteren D- Sub Verbinder

an.

Ein dritter D- Sub - Verbinder ermöglicht die Verbindung zum 5-2-5™ Encoder. Mehrere Panner/Controller können wie gewohnt einfach miteinander gekoppelt werden, um mehr als nur vier Panner für ein Projekt nutzen zu können.

Jeder Joystick besitzt seinen eigenen Mute - Schalter und ein ON - LED zur Betriebsstatus Information.

Der Panner kooperiert mit dem Controller mittels D- Sub Verbindern und kostengünstigen Kabeln, welche auch in der Länge nicht limitiert sein müssen. Absolut hochwertige Operations - Verstärker von Analog Devices OP275 und Laser getrimmte 2018T Amps garantieren effektivste Rauscharmut, niedrigstes Distortion Verhalten und Temperaturstabilität.

Der Joystick-Panner kommuniziert mit dem Controller über ein 15 Pin D- Sub Verbinder.

Die Länge der Verbindungskabel spielen keine Rolle. Ein 1.8 m Kabel ist im Lieferumfang

enthalten. Die Betriebsspannung beträgt +1- 10 Volt.

Anschluß möglichkeiten:

Audio Inputs:
Die L-C-R-LS-RS-LFE Inputs liegen auf einem 25 Pin D- Sub Verbinder an, welcher mit den Kanälen 1 - 6 eines DA 88 MDM arbeiten kann.

Audio Outputs :
Die L-C-R-LS-RS-LFE Outputs liegen auf einem 25 Pin D- Sub Verbinder an, der mit dem Anschluß der Kanäle 1-6 eines DA 88 MDM kommuniziert.

Die Anschlüsse, welche mit CH 1- CH 4 beschriftet wurden, sind die individuellen Joystick Outputs. Die vier Joysticks sind auch auf dem 

L-C-R-RS-LS-LFE Output Anschluß zusammengefaßt

Remote Joystick:
Ein 15 Pin D- Sub Anschluß verbindet die Joystick Remote mit dem Controller.

To Encoder:
Ein 9-Pin D- Sub Verbinder ist für die Verbindung zum Encoder zuständig. Expand Input: 
Uber diesen 9 Pin D- Sub Anschluß kann ein weiterer Controller für einProjekt addiert werden. Es können unbegrenzt Controller verwendet

werden. 

I/0 Kabel: 
Es werden je nach Länge Multi IN/OLJT Kabel HOSA Serie DTM 16 X und DTF l6Xverwendet.

Technische Daten:

Nominal Reference Levels:
+4 dBu
Maximum Input Level:
+20 dBu
Input Impedeance:
30 K-Ohms, balanced transformerless
Output Impedance:
120 Ohms, balanced
Frequency response:
20 Hz bis 32 kHz +1- 1 d13 (typical)
Dynaniic Range:
110 dB (typical)
Distortion:
.006% T.H.D.
Mute Depth:
80 dB
Power Input:
9 VAC







